KARTA
TROPU HARCERSKIEGO

Tropy zdobywane przez zastepy harcerskie powinny trwac¢ okoto
1-2 miesiecy, czyli okoto 4-6 zbidrek zastepu. Zastep samodzielnie
wybiera trop z przygotowanych propozycji lub wymysla wtasny,
odpowiadajgcy jednej z 7 kategorii tematycznych. Moze tez dowolnie
zmodyfikowac zadania w gotowym tropie.
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Zastepowy:

Kto bierze udziat:

CEL WASZEGO TROPU
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Trop zaliczono rozkazem L ......... zdnia ...

Podpis druzynowego



Pamietajcie, aby zaplanowac trop wg nastepujgcej kolejnosci:

2. Do kazdego
kroku dopasujcie

. 3. Zapla-
inng osobe nuicie
. . e ko etne z zastepu, ktora ki:e d . 4. Zastandéwcie sie
2 . ore bedzie odpowia- kon:cie jakich materiatow
& a b obione data za jego w{':szcze- lub pomocy
ab ealizowa 2 el | wykonanie - tak, P slne potrzebujecie
L zgdania
w zastepie miat
cos do wykonania
‘3 Co jest Osoba Na Materiaty, .
o o o . zapotrzebowanie
= do zrobienia odpowiedzialna kiedy
na pomoc
ZwiazeK zhp.pl zhp_pl
H arceTStwa P-pP (] P—pP

Polskiego n zhp Y zhp_pl

RPM PRYZMAT



